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Oefeningen Speelplan 
 
Na afloop van de biedperiode wordt de uitkomst opengelegd. Dat is het moment waarop je begint met het maken 
van een speelplan: 
 

1. Wat heb ik en wat kom ik te kort 
 Vaste slagen tellen in een SA contract 
 Verliezers tellen in een troefcontract 

 
2. Daarna ga je uitzoeken hoe je de problemen kunt oplossen: 

 Informatie daarvoor komt uit het biedverloop (ook een pas is informatie) en uit de 
uitkomst 

 In SA ga je een werkkleur kiezen die extra slagen oplevert 
 in troef ga je bekijken hoe je verliezers kunt wegwerken 
  

3.  Als je een speelwijze/oplossing voor de problemen hebt gevonden, moet je nog nagaan of er 
nog ‘beren op de weg’ zijn: risico’s op een voortijdige introever, communicatie tussen hand en 
dummy, wie van de tegenstanders een bepaalde kleur wel of niet mag aanspelen (de 
gevaarlijke hand) 

 
Neem de tijd voor het maken van zo’n plan. Wen je aan om jezelf vragen te stellen en de antwoorden daarop 
te zoeken. Speel nooit zomaar een kaart uit de dummy voor dat het speelplan klaar is. Veel contracten gaan 
onnodig down omdat in de eerste slag routinematig de verkeerde kaart wordt gelegd. 
 
Concentreer je in deze oefening linkerhelft van de tabellen en dek de rechterhelft van de pagina af. Links staat 
de informatie zoals die aan je wordt gepresenteerd in de eerste (en soms 2 slag) plus voorbeeld vragen 
Rechts vind je de volledige handen en de antwoorden op de gestelde vragen, maar probeer vooral zelf de 
antwoorden te bedenken. Aan tafel moet je dat óók doen, bovendien moet je dan ook zelf de vragen 
verzinnen.  
 
Oost – West signaleren in deze introductie als volgt:  láág=aanmoedigend, hoog = af (omgekeerd signaleren)  
 
 

1 AB84 
AH3 
V 10 9 5 
V4 

Contract 4  
 
West start  A ( 5 
bij Oost),  vervolgt 

9 voor H van 
Oost, die B terug 
speelt 
 
Speelplan ?  

 1 AB84 
AH3 
V 10 9 5 
V4 

 

 
N 

W  -  O 
Z 

 652 
8652 
8732 
A9 

N 
W  -  O 

Z 

H 
B10 9 7 
AB6 
H B 10 8  5  

 V10 9 7 3 
V4 
H4 
7632 

  V10 9 7 3 
V4 
H4 
7632 

 

Biedverloop 
West Noord Oost Zuid 
- - 1  pas 
pas dbl pas 1  
pas 3  pas 4  

    

     

De vragen 
1. Wat was het biedverloop? (uit je hoofd !) 
2. Hoeveel punten heeft de tegenpartij, en hoe zijn die 
   waarschijnlijk verdeeld? 
3. Hoeveel verliezers? 
4. Wie heeft H ? 
5. Wie heeft A ? 
6. Hoe te spelen 
 

  
1. Wist je het nog ? 
2. 17, West niet meer dan 5: gepast op de opening van 

Oost 
3. 2 in klaveren, 1 in ruiten 1 in schoppen 
4. Oost. West heeft 4 punten laten zien 
5. Idem 
6. Enige kans is slaan van A 
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2 
 

AV42 
87 
HB86 
V104 

Contract 4  
West start met 2 
 
Speelplan ?  

 2 AV42 
87 
HB86 
V104 

 

 
N 

W  -  O 
Z 

 85 
HB92 
A732 
A72 

N 
W  -  O 

Z 

96 
AV6543 
V95 
65 

 HB10 7 3 
10 
104 
HB983 

  HB10 7 3 
10 
104 
HB983 

 

Biedverloop 
West Noord Oost Zuid 
- 1  pas 1  
pas 2  pas 4  

    

     

De vragen 
1.  Wie heeft A ? 

2. Welke honneurs zitten bij Oost 
3.Hoe zitten de harten verdeeld? 
4. Wie heeft A 
5. Wie heeft   A 

 
6. En nu ? 

 1.  Oost, West komt niet onder zijn Aas uit 
2.  West komt niet met een kleine harten van HV of 

VB uit, wel van Hxxx, Vxxx of Hbxx. Oost heeft 
dus AHB, AVB of AV. 

3.  De uitkomst van West wijst op een 4 kaart,    
Oost heeft er dan 6. 

4.  West, want Oost zou met A naast zijn 6   kaart 
harten zeker gevolgd hebben. 

5.  West, idem 
6.  Zo snel mogelijk troef trekken, en ruiten naar de 

heer 
 
 
 
 
 
 

3 B764 
AH10 
V104 
765 

Contract 4  
West start met 5 
voor Aas van Oost 
die 10 terugspeelt 
 
Speelplan ?  

 3 B764 
AH10 
V104 
765 

 

 
N 

W  -  O 
Z 

 H9852 
V42 
AB3 
V4 

N 
W  -  O 

Z 

AV3 
3 
9762 
109832 

 10 
B98765 
H85 
AHB 

  10 
B98765 
H85 
AHB 

 

Biedverloop 
West Noord Oost Zuid 
1  pas 2  3  
pas 4   

    

     

De vragen 
 
1. Hoeveel verliezers? 
2. Hoe zitten de schoppen honneurs 
3. Hoeveel punten missen we en hoe zijn die 
verdeeld 
4. Wie heeft V, V en A? 
5. Wie heeft B 
6. Hoe spelen?? 

 1.  Vijf: 1 in schoppen, 1 in harten, 2 in ruiten en 1 
in klaveren 

2. De uitkomst duidt op H bij West, Oost heeft 
dan V anders kwam West niet klein 

3. 18, waarvan al 6 bij Oost 
4. West, anders niet genoeg voor opening 
5.  Hoogstwaarschijnlijk West 
6  Snijden op V bij West. Na troeftrekken de 

klaveren slaan, in de hoop dat de Vrouw val 
(snijden op V is immers zinloos). Of dat nu lukt 
of niet, plaats daarna B bij West en speel een 
kleine ruiten naar de 10 
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4 76 
82 
V1094 
AHB107 

Contract 5  
West start met V 
 
Een niet zo mooi 
geboden contract.  
 
Speelplan ?  

 4 76 
82 
V1094 
AHB107 

 

 
N 

W    O 
Z 

 VB103 
AB4 
7 
V9854 

 

N 
W  -  O 

Z 

H982 
H10965 
652 
3 

 A54 
V73 
AHB83 
62 

  A54 
V73 
AHB83 
62 

 

Biedverloop 
West Noord Oost Zuid 
pas pas pas 1  
dbl rdbl 2  pas 
pas 3  3  4  
pas 5  

    

     

De vragen 
 

1. Hoeveel verliezers zijn er? 
2. Hoeveel punten zijn er zoek? Hoe zitten die 
verdeeld? 
3. Hoe zitten de schoppen honneurs? 
4. Hoe zitten de harten honneurs? 
5. Wie heeft V? 
6. Hoe zitten de klaveren verdeeld 

 1.  2 in schoppen, 3 in harten; met 
mogelijkheden tot aftroeven in die kleuren. 

2.  OW hebben samen er 16, waarvan 10-12 
bij West 

3.  West heeft behalve de vrouw ook de boer 
maar niet de Heer (uitkomst) 

4.  West kwam niet met een harten honneur 
uit, Aas en Heer zitten dus niet op één 
hand. 

5.  Vrijwel zeker bij West. 
6.  West ging niet in op de harten van Oost, 

heeft dus lange schoppen en klaveren. De 
klaveren vrij troeven werkt hier niet 

 

Plan: 
Neem A, en speel 2x troef. Speel, als ze niet 2-2 zitten een kleine klaveren naar de 10. Ga met troef 
terug naar de hand (laatste troef valt) en snij nogmaals op V. Op de hoge klaveren kunnen nu 2 
verliezers weg (schoppen / harten) en er is nog een troef in de dummy voor de laatste verliezer. 
Voorwaarde is wel dat de troeven niet slechter dan 3-1 zitten. Pffff. 
 


